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PatentanaprUche 



j)i Geldapielautomet mit gewinneymboltragenden Uralauf- 
kQrpern, die zura Spielbeginn in Uralauf versetzt und 
die nach ihrer Stillsetzung eine Uber Gewinn oder Ver- 
luat ent8cheidende Syrabolkombination anzeigen, die 
roit einer Gewinnabtaateinrichtung gekuppelt aind, 
deren Gewinnsignale gewinnindividuelle Speicher- und 
Anzeigeelemente belegen, die zu einer von einera Zu- 
fallagenerator in Richtung hBherer oder niedriger 
Gewinne verMnderbaren Schri ttschalteinri chtung organi- 
aiert aind, wobei der Spieler die Moglichkeit hat, 
den ge8peicherten und angezeigten Gewinn euf einen 
Guthabanzihler zur Gewinngabe umzuapeichern , 
dadurch qekennzeichnat , dafl die dert Speicher- und 
Anzeigeelementen (z.B. 21, 8, 14) der SchrittsGhalt- 
einrichtung (20) zugeardneten Gewinnhtihen eine Folge 
mit im weaentlichen georaetrischer Progression bilden, 
daQ die von der Gewinnabtaateinrichtung (17) beleg- 
baren Speicher- und Anzeigeeleroente ausachlieBlich 
zu einem zuaammerrhangenden Bereich der Folge mit 
niedrigen Gewinnen gehoren, und daB eine die Spiel ~ 
dauer des laufenden Spiels baatimmende Steuerein- 
richtung (25) vorgesehen let, die abhSngig voni Auf- 
treten einaa Gewinns aktivierbar let, wobei die Steuer- 
einrichtung den Zufallsgenerator (27) ao oft anl&Bt, 
bie der Gewinn eine obere Grenze Uber- oder eine unt6*e 
Grenze unterschritten hat, wonach sie (25) die Ura- 
speicherung der zuletzt erzielten Belegung aua der 
Schrittechalteinrichtung (20) in den GuthabenzShler 
. (11, 1V f 11") ateuart. 

- 2 - 



70/101 



-*V 30359A7 



Geldapialautoraat nach Anapruch 1, 

dadurch qekBnnzeichnet , daO daa Speicher- tind Anzalge- 
element, dem die die untere Gewinngrenza bilrfende 
Gewinnhflhe zugeordnet 1st, bei deren Unterachreiten 
das laufende Spiel gewinnloa endet, dureh Sigrtala. von 
der Gewinnabtaateinrichtung (17} -belegbar iat, die 
die niadrigat erziBlbare von Hull abweichende Gewinn- 
hSha repraaentiaren. 



Geldapielautamat nach einom der Anaprliche 1 bia 2, 
dadurch gekennzeichnat , daB daa Speichar- tind Anzeige- 
element, das nach Uberachreiten der oberen GeWinn- 
grenze belegt ist, der hSchaten erzielbaren. Gewinn- 
hohe zugeordnet iat. 
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Paul Gaueelroann 
Fontaneweg 19 
4992 Eepelkarap 



Geldspielautomat rait gewinnsymboltragenden Umlau fktJrpern 



Die Erfindung betrifft einan Geldspielau tomaten rait 
gewinnsymboltragenden Umlau fkiirpern , die zum Spielbe* 
ginn in Umlauf veraetzt und die hach ihrer Stillaetzung 
eine Ober Gewinn oder Verlust entscheidende Symbol- 
kombination anzeigen, die rait einer Gewinnabtastein- 
richtung gekuppelt sind, deren Gewinnsignale gewinn- 
individuelle Speicher- und Anzeigeelemente belegen, 
die zu einer von einera Zufallagenerator in Richtung 
hSherer Oder niedriger Gewinne vBranderbaren Schritt- 
schalteinrichtung organisiert sind, wobei der Spieler 
die MiSglichkeit hat, den gespeicherten und angezelgten Ge- 
winn auf einen GuthabenzShler zur Gewinngabe umzu- 
apeichern. 



In einer Paten tanmeldung mit dam Aktenzeichen P 2$ 38 -307.1 
iet ein Geldspielautomat vorgeachlagen worden, bei dera 
der bei Kombinationen von Gewinn- 

ayrabolen (Gewinnlinienspiel) auf stillgesetzten Umlauf- 
kttrpern erzielte Gewinn zunSchst in ein era gewinnindivi- 
duellen Speicher- und Anzeigeeleroent einer Schrittschalt- 
einrichtung zwiBchengeapeichert wird. Der Gewinn kann 
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entweder so fort gegeben werden oder eber zur Rieiko- 
diapoaition in der Schrittschalteinrichtung unter Zuhilfe 
nahme sines Zufallsgeneratora erhtiht oder verringert 
werden . 



Der vorliegenden Erfindung liegt die Aufgabe zugrunde, - 
unter Gebrauoh techniecher Mittel der aiteren Anirfeldung 
einen Geldepielautomaten zu schaffen, mit dera hSufig 
kleine Gewinne erzielbar sind, urn tfera riaikofreudigen 
Spieler oft Gelegenheit zu geben, den erzielten Gewinn 
zu Guneten einea hbheren zu riekiersn, 



Die Aufgabe wird dadurch gelttst, daQ die dan Speicher- 
und Anzeigeeiementen der SchrittachaXteinrichtung zuge- 
ordneten Gewinnhohen eine Folge rait im weaentlichen 
geometrischer Progression bilden, daG die yon der Ge- 
winnabtseteinrichtung belegbaren Speicher- und Anzeige- 
elemente ausachliefllich zu einem zueaminenh£ngenden Be- 
reich der Folge nit niedrigen Gewinnen gehBren, und daQ 
eine die Spieldauer des laufenden Spiels beetitnmende 
Steuereinrichtung vorgeeehen ist* die abhSngig voro Auf- 
treten einea Gewinne aktivierbar i&t, wobei die Steuer- 
einrichtung den Zufallegenerator so oft anl&Gt, bis 
der Gewinn eine obere Grenze Ober- oder eine untere Grenze 
unterachritten hat, wonech aie die Utnepeicherung der 
zuletzt erzielten Belegung aua der Schrittschalteinrichtung 
in den GuthabenzShler eteuert. 



Ein im Gewinnlinien&piel erzielter and in der Schritt- 
schalteinrichtung zwischengespeicherter qowie angezeigter 
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Gewinn kann auf Wunsch dea Spielers zu Gunsten hdheter 
Gawinne riskiert werden, wobei der Zgfallsgeneratdr die 
Entscheidung Uber Gewinn oder Verlust trifft. Die Mflglich- 
keit zur Risikodisposition ist ira laufenden Spiel so 
oft bzw. ao lange gegeben, wie der von der Schrittschalt- 
einrichtung auagewiesene Gewinnatand innerhalb einer 
unteren und einer oberen Gewlnngrenze liegt. Bei der 
Utnepeicherung dee Gewinns in den GuthabenzShler wird 
die Schrittschalteinrichtung geleert: die untere Grenze 
ist unterechritten und daa Spiel beendst. Unter Bertlck- 
sichtigung dieses Rahmens ist die Spieldeuer ansonsten 
keiner zeitlichen Begrenzung unterworfen. 



Der im Gewinnlinienepiel aufgrund von Symbolkorabinationen 
erzielbare Gewinn list begrenzt auf den Beraich geringet 
Gawinne. Dadurch ist unter Zugrundelegung der getffctzlicti 
vorgegebenen Auszahlquote des Geldapielautomaten eine 
hohe Tref ferhliufigkeit gewShrleiatet , ao daS der Spieler 
enteprechend oft die MSglichkelt zur Riaikodisposition 
hat. 



Die Risikobereitschaft wird dadurch erhfjht, daQ hBhere 
Gewinne nur im Rieikoepiel erzielbar sind* 



Die Gewinnhahen, die den Speicher-* und Anzeigeelamenten 
zugeordnet sind, bilden eine Folge mit im wesentlichert 
geornetrischer Progression, d.h., daQ die nBehsts Gewinn- 
h8he des nHchaten Elements durch Multiplikation rait 
einera bestimmten Faktor aua d&r vorigen hervortjsht. 
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Ein ausreichend hoch gewahlter Faktor sargt dafflr, 

daQ mit wenigen Schritten ein groBer Gewinn - HBherrunter- 

echied nach oben und unten tiberwindbar ist. 



Vorteilhafte Wei terbildungen dar Erfindung sind den 
Unteransprtlchen zu entnahmen. Ein bevorzugtaa AU8- 
fUhrungebeiapiel der Erfindung ist in dor Zeichnung 
dargeatellt und in der nachstehenden Beschreibung er- 
lautert* Ea zeigen: 

1 Frontanaicht dee erfindungagemiSen Geldepielauto- 
roaten und 

2 Schaltbild der erfindungaweaentlichen Telle dee in 
Fig. 1 dargeatallten Geldapialautpmaten - 



In der Zeichnung iat in Fig* 1 ein inageaamt rait T be- 
zeichneter Geldepielautomat echematisch dargeatellt 
mit einer Frontscheibe 2, hinter der sich drei ge- 
strichelt angedeutete walzenfSrrnige Ural aufk&r par 5 bis 5 
koaxial nabeneinander angaordnet befinden- Die Umlauf- 
kSrper 3 und 4 tragen urofangaeitig Reihen von Gewirm- 
9ymbolen; ale warden zura Spielbeginn in Umlauf vsraetzt 
und zeigen nach ihrer Stillaetzung jeweils in einera 
Feneter 6 und 7 der Frontacheibe 2 Gewinnsymbole an t 
der on Kombinatian Ober Gewinn Oder Verluet ent8cheidet. 
Die darge8tellte Kombination zeigt eine achtzig-Pf ennig- 
Gewinnlinie, und ent8prechend dam erzielten Gewinn 
leuchtet ein Anzeigeelement 8 auf t daa Teil einee aua 
mehreren Anzeigeelenianten zusammengesetzterv gewinnan- 
zeigenden Bandea 9 let. Mit dam Anzeigeelement 8 leuchtet 
auch eine Gutachreibetaate 10 auf, bai deren BetStigung 

- 7 - 



70/101 



•ft 

: -J-..* 3035947 



der Gewinn unter ErlBachen dea Anzeigeelementea 8 
in einen anzeigenden GuthabenzShler 11 gelan'gt, wobei 
der Stand eines jederzeit zur Aua?ahlung abrufbaren 
MUnzspeichera 11 1 um achtzig Pfennig arhoht wird. 



Bei Nichtbetatigung der Gutachreibataate 10 entacheidet 
der Umlaufkorper 5, der nach Stillstand der beiden linken 
UmlaufkSrper 3 und'4 kurzzeitig in Umlauf veraetzt wird, 
nach seiner Stillaetzung darQber, ob der erzielte Gewinn 
van achtzig Pfennig erhBht odar verringert wird durch 
einen nach oben oder nach untan weiaeriden Pfeil 12, der 
in Fenater 13 der Frontscheibe 2 aichtbar wird. 



Ea wird angenomrnen , daB der Pfeil in die gewinnbringende 
Richtung nach oben zeigt, woraufhin daa Anzeigeelement B 
erliacht und das nSchat hShere, 14, daa einan Gewinn von 
1,60 DM anzeigt, erleuchtat wird. Gleichzeitig mit dem 
Anzeigeelement 14 leuchtet auch eine Riaikotaate 15 auf, 
und der rechte UmlaufkSrper 5 lSuft wieder an. Bei 
Taatenbetatigung entacheidet wieder der UmlaufkBrper 5 
Uber die ErhQhung oder Verringerung dea Gewinna; wird 
die Riaikotaate 15 nicht betatigt, ao wird der Gewinn 
von 1,60 DM zum Spielende in den MQnzspeicher 11 1 umge- 
laden. 



Der ri8ikofreudige Spieler koramt bei einer weiteren 
Gewinnverdopplung in den Bereich der Sonderspiele, bei 
denen ein GewinnachlQeael mit erhShter Gewinnerwartung 
gewahrt wird, ao daB pro Sonderapiel durch8chnittlich 
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1,60 DM gewonnen warden, tfenn nach dinem Gewinn im Sonder- 
spielbereich dio Risikotaate 15 nicht betatigt wird, dann 
wird noch im laufenden Spiel der zuletzt erleuchtete Ge- 
winn in den SonderapielezMhler 11 ir des Guthabenzihlers 11 
umgaladan. 



Nach 8etMtigung einer dritten Taste 16 kann der Spieler 
alle erzielten Gewinn8 automatisch erneut riakieren, ohne 
daQ ea einea weiteren Eingriffs in das SpielgeachehBn 
bedarf. Die dritte Taata 16 kann jederzeit durch nochraaliges 
Drtlcken unwirksam geechaltet werdan, wobei eine zugeordnete 
Signallarape erlSacht. 



Wahrend die vorstehende Beachreibung im MuQeren Er- 
acheinungsbild und der Benutzung des Geldspielau tomateh 
1 gait, wird nachstehend dessert elektrische Funktions- 
weise anhand Fig. 2 beachrieben, wobei gleiche Telle 
gleiche Bezugszeichen tragen. 



Die UmlaufkBrper 3 und 4 sirrd rait einer Gewinnabtastein^ 
richtung 17 gekuppelt. Auch hier wird angenomrnen, daQ 
ein Geldgewinn in HBhe von achtzig Pfennig erzieit wurde. 
Die Gewinnabtaateinrichtung 17 echaltet daher ein Gewinn- 
plua zum zugehorigen Gewinhauagang 18 durch, der mit ein em 
gewinnindividuellan Eingang 19 einer noch zU beaohreibenden 
Schritt8chalteinrichtung 20 verbunden iat. Dieeer Eingang 
19 1st zugleich Setzeingang S eines gewirrnindividuellerr 
Speicherelementa 21, so daQ letzterea belegt wird, wobei 
an deseen Auegang Q ein Signal auftritt, daa durch ein en 
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gewinnindividuellen Ausgang 22 der Schrittachalteinrichtu 
20 zuro Aktivierungaeingang 23 dee Anzeigeeleroentee 8 ge- 
langt f so daB der erzielte Gewinn dort eichtbar wird. 



Dee zuro Gewinnauagang 18 der. Gewinnebteateinrichtung 17 
durchgeachaltete Gewinnsignal (Gewinnplua) gelangt auch 
durch ein alle Gewinnaignale zuaammen f aeaendea ODER-Glied 
24 in elne Steuereinrichtung 25, wo ea eineraeits in 
den Aktivierungaeingang 26 einee Zufallageneratora 27 
und andererseita in den Takteingang T einee D-Flipflops 
28 gelangt! desaan Q-Ausgang danach ein H-Signal in 
eine Steuerleitung 29 aendet. Der aktivierte Zufalls- 
generator 27 erzeugt zu unregelmSBigen Zeitpunkten inner- 
halb einee festgelegten Zeitbereicha an a ein em mit dem 
L8acheingang C dee D-Flipflopa 28 verbundenen Auegang 30 
ainen RUckaetzimpula , der das D-Flipflop 28 in aeine 
Auagangslage zurtlcksetzt , ao daB desaen Auegangaeignal 
auf L-Pegel fMllt. Hit der abfallenden HL-Fldnke dee 
Ausgangaaignals wird ein Zeitglied 31 angestoBeh, daa 
nach aeiner charakterietiBchen ZeitTvon eeinem Auagang 
32 einen H-Impula einereeite in den Takteingang T dea 
D-Flipflopa 28 und anderereeite in den Aktivierungaein- 
gang 26 dee Zufallageneratora 27 aendet, so daB daa 
D-Flipflop 29 erneut geeetzt und der Zufallagenerator 27 
wieder angelaesen let. Dieaer Vorgang wiederholt aich 
so lange, wie der D-Eingang dee D-Flipflopa 28 ein 
H-Signal aua ein em der Spelcherelemente, z«B. 22, der 
Schrittachalteinrichtung 20 empfSngt, die alle nit Au8- 
nahme dea den hflchaten Gawinn zugeordneten Speicher- 
elementa in ODER-Gliedern 33 ble 35 zuaamraengefaBt eind. 
Wenn aleo die in der Schrittachalteinrichtung 20 belegte 
GewinnhShe den niedxigaten Stand (Null) oder den hbchaten 
Stand (vierundeechzig Sonderspiele) erreicht hat, let 
die Steuereinrichtung 25 gahindert, die Steuerleitung 29 
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auf H-Pegel zu bringen. Zum erneuten Anlassen der Steuer- 
einrichtung 20 bedarf es sines Gewinnaignala aus der Ge- 
winnabtaateinrichtung 17 in einera nachfolgenden Spiel. 



Die Steuerleitung 29 isfc mit einera nicht dargeatellten 
Lauffreigabemittel fQr den Ur&laufkHrper 5 fUr das Risiko- 
spiel verbundehj aolange ein H-Signal auf der Steuer- 
leitung 29 ansteht, lluft der Umlaufkarper 5. Nach En den 
des H-Signals nimmt der Umlaufklirper eine Raatpqsxtion 
ein, bei der auf eeiner nach auBen weisenden QberflBche 
ein nach oben oder nach unten zeigender Pfeil, z.B, 12 
oder 36 , sichtbar let, und ein Umachialtkontakt 37. einea 
Umachaltere 3B wird aua seiner Null-Lage entwsder in eine 
gewinnerhShende oder eine gewinnvarnrindernde Stellung ge- 
bracht. 



Der Umechaltkontakt 37 erapfMngt mittelbar bus einem 
belegten Speicherelement ein H-Sign^lr das im hier ange- 
nommenen Fall aus dem Speicherelement 21 stammt f das 
durch dae OPER-Glied 33 und dan in Ruhelage bef indlichen 
Kontakt der Gutschreibetaate 10 geleitet wird. Bei nach 
oben weiaendem Pfeil 14 gelangt dae H-Signal. in ein en 
mit + bezeichneten Impulseingang 39 der Schrittschalt- . 
einrichtung 20 mit der Wirkung, daS die Belegung des 
Speicherelements 21 auf daa n&chst hohere nicht dargs- 
etellte Speicherelement tranaferiert wird, so daQ da- 
nach Auagang 40 der Schri ttschalteinrichtung 20 belegt 
iat i und das Anzeigeelement 14 leuchtet auf. 

Beim Belegen des Speicherelements fUr den Gewinn 1,60 DM 
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fHllt das AuBgangseignal vom ODER-Glied 33 auf L-Pegel, 
so daQ liber die Gutachreibetaate 10 keine die Gewinn- 
eituation beeinflueeenden Signale geleitet warden konnen. 



Eine der Gutschreibetaste 10 zugeordnete Lamps 10', die 
den Zeitpunkt der wirksamen ; TaatenbetStigung signaliaiert , 
leuchtet eb en fall a nicht mehr auf, da ein Lampen-an- 
steuerndes UND-Glied 10 1 ' durch das L -Signal auf seinam 
Eingang 41 gehindert 1st, dae H-Signal auf der Steuer- 
leitung 29 durchzuechalten. 



Die AusgSnge der Speichereleraente ab 1,60 DM aufwHrta 
- mit Ausnahme dee Speicherelementa fUr den hiichaten 
Gewinn von vierundaechzig Sonderepielen - eind jeweile 
mit einem Eingang dee OOER-Gliedes 34 verbunden, deesen 
Ausgang mit dem Umachaltkontakt der Rleikotaate 15 
und ein era Eingang 42 elnee dieeer zugeordneten Lampe 
15' ansteuerndert UND-Gliedes 15' 1 verbunden let, eo daQ 
jetzt die RiBikotaste 15 wShrend dee Laufa dee Umlauf- 
kiirpere 5, bei dem der andere Eingang 43 des UNO-Gliedes 
15' 1 dae H-Signal von der Steuerleitung 29 erapfSngt, 
wirksaro betatigt warden kann. 



Nachfolgend wird von einer wirksamen TastenbetStigung 
ausgegengen, bei der ein Flipflop 44 gesetzt wird, dessen 
Q-Auegeng ein anhaltendee H-Signal an den Uraachaitkontakt 
37 dea Umschaltera 38 legt. Die RUcksetzung des Flip- 
flops 44 geechieht durch daa vom Umechalter 3B abgegebene 
Ergebniaaignal, daa durch ein ODER-Glied 45 in den RUck- 
eetzeingang R dee Flipflopa 44 gelangt. 
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Eln zur Steuereinrichtung Z5 gehBrendee UND-Glied 46 
rait einem invertierenden Eingang und einem Takteingang.* 
der auf ebfallende Hl-Flanken enapricht, 1st aus GrUnd^n 
beaaerer Uberaichtlichkeit aeparat von den bisher be- 
schriabenen Teilen 26 bia 35 der Steuereinrichtung 25 
dargeatellt. Der invertierende Eingang iot mit dem Q-Auagang 
dee Flipflopa 44 und der Takteingang mit der Steuerlei tung 
29 verbunden. Da mit wird erreicht, dafl der aufgrund nicht 
betfitigter Riaikotaate 15 L-Pegel fUhrende Q-Auegang dea 
Flipflopa 44 dae UND-Glied 46 vorbereitet let, bei auf 
L-Pegel abfallendem H-Signal der Steuerleitimg. 29 eihft'n 
Impuls an aeinem Ausgang 47 zu erzeugen, fler in den 
Aktivierungaeingang 48 einer Eingabeachaltung 49 gelangt, 
daran Eingfinge mit den AusgSngen der Speicherelemente 
fUr hBhere Gewinne verbunden aind. Die eomit ektivierte 
Eingabeachaltung 49 achreibt den Gewinn, dem das belegte 
Speicherelement der Schrittachalteinrichtung 20 zuga- 
ordnet iat, in den GuthabenzShler 11" und erzeugt da- 
nach ein RUckaetzaignal f das liber ein Entkoppelglied 50 
durch LBscheingang L der Schrittachalteinrichtung 20 
zu alien RUckaetzeingSngen R der Speichereleraente ge- 
langt. . 



Angemerkt aei, daO die Umapeicherung der niedrigen Ge- 
winne in gleicher Weiae durch eine Eingabeachaltung 49' 
in den GuthabenzMhler 11 1 erfolgt, wobei das Lflachaignal 
von der Eingabeachaltung 49 1 durch ein Entkoppelglied 
50* zum LBscheingang L der Schrittachalteinrichtung 20 

gelangt. 



Wenn der Urolau fkBrper 5 vom Zufallagenerator 27 zu einem 
aolchen Zeitpunkt angehelten wird, bei "dem ein nach untan 
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weiaender Pfeil 36 sichtbar iat, dann legt der UmBchelt- 
kontakt37 dea Umachaltera 38 daa aua der SchrittschaXt- 
einrichtung 20 empfangene Belegungaaignal auf eine mit 
der Schrittachalteinrichtung 20 verbundene Verluat- 
leitung 51. 



In in Fig. 2 dargestBllten Fall iat die Verluatleitung 
51 mit dam L6acheingang L der Schrittachalteinrichtung 
verbunden, ao daQ ein volletHndiger Varluat dea biaher 
erzielten Gewinna eintritt. In der Riaikoaituation 
ateht einer Gewinnverdopplung der Gawinnverluat mit 
gleicher Tref ferwahracheinlichkeit gegenQber, ao daQ 
die atatiatiache Auszehlquote dea Geldepielautomaten 
euaachlieBlich von der Gewinnverteilung in Gewinnlinie 
epiel abhangt. 



Die Verluatleitung 51 kann durch Uralegen einer LBtbrUcke 
52 nit einera Impulaeingang 53 der Schrittachalteinrichtung 
20 verbunden werden, so dafl bei einera Verluattraffer 
die Uraapeicherung der Belegung auf daa Speicherelement 
erfolgt, daa einen Schritt unter dem zuvor belegten 
liegt. Wenn den zuvor belegten Speicherelement der 
Wert zehn Pfennig zugeordnet war, dann iat der Gewinn 
beim Unterachreiten auch hier vollstHndig verloren. 



Um die etati8ti8che Auezahlquote beim 8chrittweiaen 
Herunterachalten unverSndert zu laseen, aind auf lange 
Zeit doppelt ao viele Verluettref for wie Gewinntref f er 
zu erzielen. Die Zehl der nach unten zeigenden Pfeile 
z.B.. 3£, iat deranach doppelt ao hoch wie die der nach 
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oben zeigenden , z . B . 12. 



Den Speicher- und den dae Band 9 biidendan Anzeige- 
elementen sind Gewinnhtihen zugeordnet, die eine Folge 
mit geometrischer Progression bilden? der nSchet htfhere 
Gewinn geht aua dem vorigen durch Multiplikation mit 
eiftam Faktor p hervor# WMhrend der blsherigen Beschreibung 
ein Faktor von p = 2 zugrundegelegt wurde, aind such 
andere Werte denkbsr. 



Wenn der Umschalter 38 die Schri ttechalteinrichtung 20 : 
jeweils urn einen Schritt vo.r- oder zuxUckechalt en kann, 
wobei der Gewinnatand mit dem Faktor p raultipliziert 
oder durch p dividiert wird, sind zur Beibehaltung der 
Auszahlquote statistiach mittelbar auf eine Gewinnent- r 

acheidung p Verlusten tacheidungeh zu treffen. j 

« 
i 

\ 
i 

Wenn der Belegungeetand der Schri ttschalteinrichtung 20 
bei jeder Verluet entscheidung auf Null zurOckgestellt . 
wirdj sind zur Beibehaltung der Auszahlquote auf eine 
Gewinnentecheidung (p-1) Verlustentscheidungen zu treffen. 



Nach Batatigung einer dritten Taste 15 echlieSt ein aich 

selbst haltender Kontakt 55,. der. ein andauerndee H-Signal 

eineraelta an den Um9chaltkon takt 37 dea Umachalters 38 

und andereraeits an eine der Taste 54 zugeordnete Lampe 

54' lagt, so daB der Spieler die erzielten Gewinne 

automatisch riskiert, ohne daB as einee weiteren Ein- 

griffe in dae Spielgegchehen bedarf. Die dritte Taste 

- 1* - 
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54 kann jederzeit durch nochmaligea Drticken unwirksam 
geschaltet warden, wobei die zugeordnetB Lamps 54' ar- 
il sent. 
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IntCL 1 : 607F17/M 

* » * ' Anmekfotag: 24. September 1980 

Offenlegungatag: 6. Mai 1982 




DE-W 

periphery. It pre*, has a gilded surface for enhancing its 
conductivity it is between 0.05 and 0.3mm thick and it has a 
hardness of above 350 HVl. The detonator remains Intact in spite 
of temp, extremes. (16pp Dwg.No.l) . 

■ ; W7-C 

GAUS/ * W04 F3864 E/19 *DE 3035-947 

Gambling machine with circulating winning symbols - has 
winning values, associated with memory and indicators of 
stepping switches, forming geometrical progression series 

QAUSELMANNP 24. 09. 80- DB -035947 

T05 (06,06.82) G07f -17/34 
24.09.80 as 035947 (391SH) 

The winning or loosing symbols are coupled to a winning scanner 
whose winning indicating signals are supplied to individual 
winning memories and indication elements. The memory and 
indication elements are formed into stepping switchgear, 
changeable by a random generator in the direction of higher or 
lower winning. The gambler has a possibility to store the 
indicated winning result in a credit counter. 

The winning values, associated with the memory and indicator 
elements of the stepping switchgear, form a geometric 
progression series. The winning scanner connected memory and 
Indicator elements belong exclusively to continuous region of the 
series with low winning values. A control determines the 
gambling duration. It is activatable in dependence on the 
appearance of a winning result. The control starts the random 
generator until the winning value has exceeded an upper value, 
or fallen below a lower limit. (18pp) 

W4*X 

GRUG * W04 F3871 E/19 ★ DE 3035-981 

Audio and video magnetic cassette recorder - has cassette with 
aperture to view state of tope transfer between spools 

GRUNDIG EM V 24 .09. 80-DE -035981 

T03 (06.05.83) Glib -25/ 06 
24.09.80 as 035981 (1230GC) - - . - - ~~ 

The magnetic tape cassette recorder includes a facility to 
indicate the position of the tape, i.e. how much playing time 
remains. S The cassette compartment (2) of the recorder has two 
drive capstans (3) and a tape feed roller (4). In addition, the base 
has a marked segment (5) with two letters (E.A) that indicate 
start and end of the tape. When the cassette is Inserted a central 
aperture allows the tape to be viewed against marked segment. 
End positions are indicated when one letter is completely visible 
and one completely blocked. (lOpp Dwg.No.l + la) . . 

W4-B4B 
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SIEI W06 D7671 E/14 =DE 3036-006 

Optical angle coding disc mfg. method - using laser beam acting 
on disc positioned by angular stepping control 
■ SIEMENS AG 24. 09. 80-DE -036005 
P55 (06.05.82) *EP~48-487 B23k26 + G08c -09/ 06 H03k-1 3/1 8 
24.09.80 as 036005 (39BD) % 
A code disc for optical angular step or angular position encoders 
is mounted on a vertical spindle so that a laser beam can be used 




C«KiD 



to burn the code pattern in Its surface by producing trani 
tracks In the opaque layer of the code disc. An angular si 
control positions the code disc relative to the laser bear 
eUmlnates the time consuming operation of centering tt 
pattern relative to a planned centre bore. 

The code disc (1) can be made of glass on which an opaqu 
has been produced by vapour deposition of nickel. The 
mounted on the spindle <2) which is Joined by a coupling 
high-resolution goniometer (5) with a precision angle se 
with a check by a scanner (7). A laser beam gun (8) pi 
transparent code tracks (9) when a comparator (12) confln 
the actual angle, detected by the scanner (7). coincides * 
desired angle from the setter (11). A controller actus 
longitudinal adjustment (10) and the gun (8). (lOpp) 



rNTE- * W05 F3877 E/19 *DEi 

Circuit for alarm line monitoring - has Bquare wave gei 
feeding flat top pulses to alarm installation 

IND TECHNIK IPS GMB 24.09.80-DE-036029 

(06.05.82) G08b-29 
24.09.80 as 036029 (1469GO " 
A square wave generator (3) has Its output connectec 
Impedance (5) consisting of a transformer (6), whose outpi 
a two core cable (2). A limiter (7), consisting of a zener di 
diode (9) and resistor (10). is connected across the output 
the transformer (6). 

In its normal state, voltage peaks from the transformer 
off by means of the limiter (7) so that square pulses appea 
output (2). These pulses are fed to the alarm equipmer 
second circuit containing a transformer, and rectified 
comparators (12) in both the above circuits can monitor w* 
pre-set voltage valve increases or decreases. When an a 
set off, the square wave generator shuts down a 
comparators, sensing the voltage change, actuate the 
circuitry. The circuit also covers all eventualities, such 
effects of line tampering, short circuit etc. (13pp Dwg.No.l 




TRET/ * W05 FSB80 E/19 *DHi 

Security wire for electromechanical security fence - h 
wires bridge connected for temperature compensate 
helically wound support wires 

TRETSCHOKSW 25. 09. 80-DE -03 6063 \ti 
X12Q48 (06.05.82) E04tl-17/02 H01b-O7/10 >i? 
25.09.80 as 036063 (1469GO - T 
The basis for an electromechanical security fence me 
wire which In its construction has one or more support wi 
protection wires and insulation. The preferred xoiuteuc 
two protection wires (1) and two copper wires (la) which, 
insulating sheath, represent the core. The sets of wires (1 
stranded, pref . covered with PVC (2) and connected to a ft 
that an equalisation of temp, always occurs immediately 
limb of the bridge. ^ ' 

Of utmost importance, is that the two protection m 
which are also bridge connected respectively, have tl 
physical qualities, and come from the same batch. A mi 
support wires are spirally wound around the core,, conn 
one another by tin plating, and the whole covered by an in 
sheath (4). (6pp) y 



